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Annotatsiya. Ushbu magolada ta'lim jarayonida boshlang ‘ich sinf o ‘qituvchilarining
kreativ faoliyatini shakllantirishda ragamli texnologiyalardan foydalanish metodikasi tahlil
gilinadi. Ragamli texnologiyalar o'gituvchilarning pedagogik faoliyatini yanada samarali va
innovatsion tarzda tashkil etishga yordam beradi. Maqolada kreativlikni rivojlantirish uchun
mo'ljallangan ragamli vositalar, platformalar va dasturlar hagida ma'lumot beriladi.

Shuningdek, o'gituvchilar uchun ragamli resurslardan foydalanishning afzalliklari va
o'ziga xos jihatlari ko'rib chigiladi. O'gituvchilarning kreativ faoliyatini oshirishda ragamli
texnologiyalarning roli, shuningdek, ularning pedagogik metodologiyalarga integratsiyasi
muhokama qilinadi. Tadgiqot natijalari asosida boshlang ‘ich ta'lim tizimida raqamli
texnologiyalarni joriy etish orgali o'gituvchilarning professional rivojlanishiga qo'shiladigan
hissa aniglangan. Maqola ta'lim sohasida innovatsion yondashuvlarni qo'llashga giziggan
mutaxassislar, o'gituvchilar va tadgigotchilar uchun foydali manba bo'lishi magsadida yozilgan.

Kalit so’zlar: boshlang'ich sinf o'gituvchisi, kreativ faoliyat, ragamli texnologiyalar,
innovatsion metodika, pedagogik mahorat, ta'lim jarayoni, ragamli vositalar.

Annomayuna. B oannou cmamve ananusupyemcsi MemoouKa UCHONb308aHU YUPPOBLIX
mexnonocull 6 (ﬁopMupogaHuu eramuemoﬂ oesamenvHocmu yqumeﬂeﬁ HA4YAJlbHblX K1ACCOB8 6
obpazosamenvHom npoyecce. L{ugposvle mexnonocuu cnocobcmeyrom 6onee 3¢pgexmusHol u
uHHOGGL;uOHHOIZ opearuzayuu neoazocu4eckoll  0esmenbHOCmu yqumeﬂeﬁ. B cmamve
npeocmasieHa uxn@opmayusi 0 YUPposvix UHCMPYMeHmax, niame@opmax u npocpammax,
I’Zpe()HLBHalleHHblx o paseumusl KpeamueHocniu. Taxorce paccmampuearomcs npeumyuiecmea u
0cobeHHOCmU  UCNONb308aHUsS  Yupposvix pecypcosé Oas  yuumeneu. Qocyxcoaemcs ponb
L;uqbpoeblx mexHono2ull 6 NoGblULEeHUU eramueﬂozi deﬂmeﬂbHocmu ylmmeﬂeﬁ, a makKkoce ux
unmeecpayusi 6 nedaeoeuttecmte Mem000]l02uu. Ha ocnose pesyiomamos Uccneoo8anus
onpeoenen 6KIA0 BHEOPEHUs YUDPOBLIX MEXHONO2UU 8 CUCMEMY HAYAIbHO20 00pA308aHUs 6
I’lpO¢€CCHOHClJZbH0€ paseumiue yqumeﬂeﬁ. Cmambs Hanucana c ueiavro cnanib NOJIE3HbIM
UCTMOYHUKOM OJIA cneyuaiucmaoe, yqumeﬂeﬁ u uccxzec)oeame/zeﬁ, UuHmepecyrouwuxcia npumMeHeruem
UHHOBAYUOHHBIX NOOX0008 8 chepe 00pa3068aHusl.

Knroueevie cnosa: yuumeilb Ha4ajlbHblX K1dcco8, KpeamueHas OeﬂmeﬂbHocmb, L;ud)pOGble
mexHojocuu, UHHOBAUYUOHHAA Memoduka, neoazoz2uyeckoe macmepcmeo, 06pa30661me]leblI/7
npoyecc, yuppoasvie UHCMPYMEHMbL.

Abstract. This article analyzes the methodology of using digital technologies in shaping
the creative activity of primary school teachers in the educational process. Digital technologies
help organize teachers' pedagogical activities more effectively and innovatively. The article
provides information about digital tools, platforms and programs designed to develop creativity.

It also examines the advantages and specific aspects of using digital resources for
teachers.
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The role of dlgltal technologies in enhancing teachers' creative activities, as well as their
integration into pedagogical methodologies, is discussed. Based on the research results, the
contribution of introducing digital technologies into the primary education system to the
professional development of teachers has been identified. The article is written with the aim of
being a useful resource for specialists, teachers and researchers interested in applying
innovative approaches in the field of education.

Keywords: primary school teacher, creative activity, digital technologies, innovative
methodology, pedagogical skills, educational process, digital tools.

KIRISH

Zamonaviy ta'lim tizimida ragamli texnologiyalarning o'rni tobora ortib bormogda.

Aynigsa, boshlang'ich ta'lim bosqgichida o'gituvchilarning kreativ faoliyatini shakllantirish
va rivojlantirishda ragamli vositalardan foydalanish dolzarb masalalardan biriga aylangan.

O'zbekiston Respublikasining "Ta'lim to'g'risida"gi Qonuni hamda 2030-yilgacha bo'lgan
davrda O'zbekiston Respublikasining milliy ta'lim tizimini rivojlantirish konsepsiyasida ta'lim
jarayoniga zamonaviy axborot-kommunikatsiya texnologiyalarini joriy etish, o'gituvchilarning
kasbiy mahoratini oshirish va ularning ijodiy salohiyatini rivojlantirish ustuvor vazifalar sifatida
belgilangan.

Boshlang'ich sinf o'gituvchilarining kreativ faoliyati deganda, ularning pedagogik
jarayonda yangi g'oyalarni yaratish, noan‘anaviy yondashuvlarni qo'llash, darslarni interaktiv va
gizigarli tashkil etish qobiliyati tushuniladi. Ragamli texnologiyalar esa bu jarayonda
o'gituvchilarning ijodiy imkoniyatlarini kengaytiruvchi muhim vosita hisoblanadi.

Mazkur magolaning magsadi — boshlang'ich sinf o'gituvchilarining kreativ faoliyatini
shakllantirishda ragamli texnologiyalardan foydalanish metodikasini ishlab chigish va ilmiy-
nazariy asoslashdan iborat.

METODOLOGIYA

Tadgiqotda quyidagi metodlardan foydalanildi:

1. Nazariy tahlil— pedagogik va metodik adabiyotlarni, ragamli ta'limga oid ilmiy
manbalarni o'rganish va tizimlashtirish.

2. Anketa so'rovi — Toshkent viloyatidagi Angren Universiteti BT guruhi 45 nafar bo’lajak
boshlang'ich sinf o'gituvchilari o'rtasida o'tkazildi. So'rovnoma o'gituvchilarning ragamli
texnologiyalardan foydalanish darajasi, ularning kreativ faoliyatiga ta'siri va mavjud
muammolarni aniglashga garatildi.

3. Pedagogik kuzatuv — 10 ta boshlang'ich sinf darslarida ragamli texnologiyalardan
foydalanish jarayoni kuzatildi va tahlil gilindi.

4. Intervyu — 8 nafar tajribali boshlang'ich sinf o'gituvchilari bilan chuqurlashtirilgan
suhbatlar o'tkazildi.

5. Statistik tahlil — to'plangan ma'lumotlarni gayta ishlash va umumlashtirish.

Tadqgigot 2024-2025 o'quv yilida Toshkent viloyati Angren Universiteti talabalari va
Angren shaharlaridagi umumta'lim maktablarida amalga oshirildi.

1. BOSHLANG*‘ICH SINF O‘QITUVCHILARINING KREATIV FAOLIYATINI
RIVOJLANTIRISHDA RAQAMLI TEXNOLOGIYALARNING ROLI

Boshlang'ich ~ sinf o'gituvchilarining kreativ faoliyatini  rivojlantirishda ragamli
texnologiyalar muhim ahamiyat kasb etadi. Zamonaviy ta'lim tizimida ragamli vositalar
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o'gituvchilarga yangi pedagoglk yondashuvlar yaratish, darslarni interaktiv shaklda tashkil etish
va o'quvchilarning bilish faolligini oshirish imkonini beradi.

Tadgigot davomida aniglanishicha, boshlang'ich sinf o'gituvchilarining 78 foizi ragamli
texnologiyalardan foydalanish ularning kreativ faoliyatiga ijobiy ta'sir ko'rsatishini ta'kidlagan.

Ragamli platformalar, xususan, ta'limga mo'ljallangan ilovalar va onlayn kurslar
o'gituvchilarning kreativ fikrlashini rivojlantirishda muhim rol o'ynaydi.

Quyidagi 1-jadvalda o'gituvchilar tomonidan eng ko'p foydalaniladigan ragamli vositalar
va ularning kreativ faoliyatga ta'siri ko'rsatilgan:

1-jadval. Boshlang'ich sinf o'qgituvchilari tomonidan qo'llaniladigan ragamli
vositalar

Ragamli Foydalanish chastotasi Kreativlikka ta'siri (5

vosita (%) ballik shkala)
1 |LearningAQQs.org| 68% 4.6
2 Wordwall 62% 4.5
3 Canva 58% 4.8
4 Kahoot! 54% 4.7
5 Google Classroom 82% 4.3
6 Powtoon 32% 4.4
7 Nearpod 28% 4.2

Jadval ma'lumotlaridan ko'rinadiki, o'gituvchilar tomonidan eng ko'p foydalaniladigan
vosita Google Classroom (82%) bo'lib, bu platforma asosan topshiriglarni boshgarish va
baholash uchun qgo'llaniladi. Kreativlikni rivojlantirishga eng katta ta'sir ko'rsatadigan vosita esa
Canva (4.8 ball) ekanligi aniglandi.

Bundan tashgari, ragamli texnologiyalar o'gituvchilarni o'zaro tajriba almashish va
hamkorlik gilish imkoniyatlari bilan ta'minlaydi. O'gituvchilarning 71 foizi onlayn professional
jamoalarda faol ishtirok etishi, ularning kreativ g'oyalar almashinuviga ijobiy ta'sir ko'rsatishi
kuzatildi.

Shuningdek, tadgiqot davomida o'gituvchilarning ragamli texnologiyalardan foydalanish
darajasi va ularning kreativlik ko'rsatkichlari o'rtasida bog'liglik aniglandi.
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Ragamli vosﬂalardan muntazam foydalanadigan o'gituvchilarning darslari yanada rang-
barang, interaktiv va innovatsion ekanligi kuzatildi.

2. RAQAMLI TEXNOLOGIYALAR YORDAMIDA TA'LIM JARAYONINI
INNOVATSIONLASHTIRISH

Ragamli texnologiyalar yordamida ta'lim jarayonini innovatsionlashtirish bugungi kunda
ta'lim tizimining ajralmas gismiga aylangan. Ushbu texnologiyalar o'quv jarayonini yanada
samarali, gizigarli va interaktiv gilishga yordam beradi.

Tadgiqotimizda aniglanishicha, ragamli texnologiyalarni ta'lim jarayoniga integratsiya
gilishning quyidagi asosiy yo'nalishlari mavjud:

2-jadval. Ragamli texnologiyalarni ta'lim jarayoniga integratsiya gilish yo'nalishlari

Yo'nalish Tavsifi Qo'llash samaradorligi

Multimedia tagdimotlari, O'quvchilarning 86% darsga

Interaktiv darslar . . . R
video darslar, animatsiyalar gizigishi ortgan

Virtual sinflar, guruhli

Onlayn hamkorlik loyihalar

O'zaro hamkorlik 43% ga oshgan

Individual o'quv

Shaxsiylashtirilgan ta'lim . )
y g traektoriyalari

O'zlashtirish 32% ga yaxshilangan

O'yinlashtirish Ta'limiy o'yinlar, kvestlar Motivatsiya 57% ga oshgan

Onlayn testlar, elektron

Baholash tizimlari .
portfoliolar

Baholash anigligi 28% ga ortgan

Ragamli texnologiyalar yordamida ta'lim jarayonini innovatsionlashtirishda quyidagi
platformalar alohida ahamiyat kasb etadi:

LearningApps.org — bu platforma o'gituvchilarga turli xil interaktiv mashglar va o'yinlar
yaratish imkonini beradi. Boshlang'ich sinf o'gituvchilari ushbu platformadan foydalanib,
o'quvchilarning yosh xususiyatlariga mos keladigan "Juftini top™, "Test", "Krossvord” kabi
mashglarni tayyorlashlari mumkin.

Wordwall — o'quv o'yinlari va interaktiv topshiriglar yaratish uchun gulay vosita.

Platformada 30 dan ortig shablon mavjud bo'lib, ular yordamida dars mavzusiga mos
o'yinlarni tez va oson yaratish mumkin.

Kahoot! — bu platforma sinfda viktorinalar va testlar o'tkazish uchun mo'ljallangan.

O'quvchilar o'z smartfonlari orqgali savollarga javob berishadi va natijalar real vaqt
rejimida ko'rinadi.

Tajriba-sinov  ishlari davomida ragamli texnologiyalar qo'llanilgan darslarda
o'quvchilarning faolligi 45 foizga, bilimlarni o'zlashtirish darajasi 38 foizga oshgani aniglandi.

Quyidagi diagrammada bu ko'rsatkichlar aks ettirilgan:

1-rasm. Ragamli texnologiyalar qo'llanilgan va qo'llanilmagan darslardagi
o'quvchilar faolligi (%0)

text

100% |
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Shuningdek, ragamli texnologiyalar yordamida ta'lim jarayonini shaxsiylashtirish
imkoniyati paydo bo'ladi. Har bir o'quvchi o'z tezligida va gizigishlariga mos ravishda o'qishi
uchun individual dasturlar ishlab chigish mumkin. Bu, aynigsa, boshlang'ich sinflarda
o'quvchilarning individual xususiyatlarini hisobga olishda muhim ahamiyat kasb etadi.

3. O'QITUVCHILAR UCHUN RAQAMLI RESURSLARDAN SAMARALI
FOYDALANISH USULLARI

Ragamli resurslardan samarali foydalanish o'gituvchilarning kreativ  faoliyatini
rivojlantirish va ta'lim sifatini oshirishning muhim omilidir. Tadgigot davomida o'gituvchilarning
ragamli resurslardan foydalanishdagi asosiy muammolari va ularni bartaraf etish yo'llari
aniglangan.

3-jadval. O'gituvchilarning ragamli resurslardan foydalanishdagi muammolari

Uchrash chastotasi - —
Ne Muammo (%) Yechim yo'li
1 Texnlk_ b|||mla}rr_1|ng 64% Malaka oshirish kurslari
— yetishmasligi
- o — Texnik ta'minotni
0,
2 Internet tezligining pastligi 58% yaxshilash
P ; 7= Tayyor resurslar bankini
0,
3 Vaqtning cheklanganligi 52% yaratish
i Metodik go'llanmalarning Uslubiy tavsiyalar ishlab
4 FR 47% L
— yo'qligi chigish
5] | Onvehilaming imkaniyatar % Differensial yondashuy
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1. Darsni onlhalashda ragamli vositalardan foydalanish. O'gituvchi  darsni
rejalashtirish bosqichida ragamli resurslarni tanlaydi va ularni darsning magsad va vazifalariga
moslashtiradi. Masalan, "Atrofimizdagi olam™ fanining

2. Aralash ta'lim (blended learning) texnologiyasini qo'llash. Bu usulda an'anaviy dars
va onlayn ta'lim uyg'unlashtiriladi. Masalan, matematika darsida yangi mavzu tushuntirilgandan
so'ng, mustahkamlash uchun Wordwall platformasida o'yinli topshiriglar bajariladi.

3. Flipped classroom (teskari sinf) metodidan foydalanish. O'quvchilar uyda video
darslik orgali yangi mavzuni o'rganib keladilar, sinfda esa amaliy mashg'ulotlar o'tkaziladi. Bu
usul boshlang'ich sinflarda cheklangan darajada, asosan, yuqori sinflarda qo'llaniladi.

4. LMS (Learning Management System) platformalaridan foydalanish. Google
Classroom, Moodle kabi tizimlar orgali o'quv materiallarini joylashtirish, topshiriglar berish va
ularni tekshirish imkoniyati mavjud.

5. Ta'limiy o'yinlar va simulyatsiyalardan foydalanish. Boshlang'ich sinf o'quvchilari
uchun o'yin orgali o'rganish eng samarali usullardan biri hisoblanadi. Phet
simulations, LearningApps.org, Wordwall kabi platformalar bu borada keng imkoniyatlar
yaratadi.

Tajriba-sinov natijalariga ko'ra, ragamli resurslardan samarali foydalanish bo'yicha
maxsus treningdan o'tgan o'gituvchilarning kreativlik ko'rsatkichlari 37 foizga, dars
samaradorligi esa 42 foizga oshgan.

4. TAJRIBA-SINOV ISHLARI NATIJALARI VATAHLILI

Tadgiqot doirasida 2024-2025 o'quv yilida Toshkent viloyatidagi 5 ta maktabda tajriba-
sinov ishlari o'tkazildi. Tajriba guruhiga 15 nafar, nazorat guruhiga 10 nafar boshlang'ich sinf
o'gituvchisi jalb etildi.

Tajriba guruhidagi o'gituvchilar bilan ragamli texnologiyalardan foydalanish metodikasi
bo'yicha 3 oylik maxsus kurs tashkil etildi. Kurs davomida quyidagi mavzular o'rganildi:

« Ragamli ta'lim resurslari turlari va ularning imkoniyatlari

« Interaktiv darslar yaratish metodikasi

« Ta'limiy o'yinlarni loyihalash

« Onlayn hamkorlikni tashkil etish

« Ragamli vositalar yordamida baholash

Tajriba-sinov yakunida quyidagi natijalar olindi:

4-jadval. Tajriba-sinov natijalari

Jadval ma'lumotlaridan ko'rinadiki, tajriba guruhidagi o'gituvchilarning barcha
ko'rsatkichlari sezilarli darajada oshgan. Xususan:

« Ragamli vositalardan foydalanish darajasi 2,8 balldan 4,6 ballga (+1,8)

« Kreativlik ko'rsatkichi 3,1 balldan 4,5 ballga (+1,4)

« Darslarning interaktivligi 42% dan 86% ga (+44%)

« O'quvchilarning faolligi 58% dan 89% ga (+31%)

« O'zlashtirish darajasi 67% dan 88% ga (+21%) oshgan.

Nazorat guruhida esa bu ko'rsatkichlarning o'zgarishi minimal darajada (4-7% atrofida)
bo'lgan.

Bu natijalar boshlang'ich sinf o'gituvchilarining kreativ faoliyatini shakllantirishda
ragamli texnologiyalardan foydalanish metodikasining samaradorligini tasdiglaydi.

XULOSA VA TAVSIYALAR

Tadgiqot natijalari asosida quyidagi xulosalarga kelindi:
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1. Ragamli texnologlyalar boshlang'ich sinf o'gituvchilarining kreativ faoliyatini
shakllantirish va rivojlantirishda muhim rol o'ynaydi. Ular o'gituvchilarga darslarni interaktiv,
gizigarli va samarali tashkil etish imkonini beradi.

2. Boshlang'ich sinf o'gituvchilari tomonidan eng ko'p foydalaniladigan ragamli vositalar:
Google Classroom (82%), LearningApps.org (68%), Wordwall (62%) va Canva (58%) ekanligi
aniglandi. Kreativlikni rivojlantirishga eng katta ta'sir ko'rsatadigan vosita Canva (4.8 ball)
ekanligi kuzatildi.

3. O'gituvchilarning ragamli texnologiyalardan foydalanishdagi asosiy muammolari: texnik
bilimlarning yetishmasligi (64%), internet tezligining pastligi (58%), vaqt cheklanganligi (52%)
va metodik go'llanmalarning yo'qligi (47%) dan iborat.

4. Ishlab chigilgan metodika asosida o'tkazilgan tajriba-sinov ishlari natijasida tajriba
guruhidagi o'gituvchilarning ragamli vositalardan foydalanish darajasi 1,8 ballga, kreativlik
ko'rsatkichi 1,4 ballga, darslarning interaktivligi 44% ga, o'quvchilarning faolligi 31% ga va
o'zlashtirish darajasi 21% ga oshgan.

Tadgiqot natijalari asosida quyidagi tavsiyalar ishlab chigildi:
Ta'lim muassasalari uchun:
« Boshlang'ich sinf o'gituvchilari uchun muntazam ravishda ragamli texnologiyalar
bo'yicha malaka oshirish kurslarini tashkil etish;
« Maktablarning texnik bazasini mustahkamlash, yuqori tezlikdagi internet bilan
ta'minlash;
« Ragamli ta'lim resurslari bankini yaratish va uni muntazam yangilab borish.
O'qituvchilar uchun:
« Ragamli vositalardan foydalanish bo'yicha individual rivojlanish rejasini ishlab chigish;
« Onlayn professional hamjamiyatlarda faol ishtirok etish;
e Darslarda turli xil ragamli platformalarni qo'llash orqgali kreativ yondashuvlarni
rivojlantirish;
« O'z tajribalarini hamkasblari bilan muntazam almashib borish.
Metodistlar uchun:
« Boshlang'ich sinf o'gituvchilari uchun ragamli texnologiyalardan foydalanish bo'yicha
uslubiy qgo'llanmalar ishlab chigish;
« Ragamli vositalardan foydalanishning eng samarali usullarini 0'z ichiga olgan dars
ishlanmalari to'plamini yaratish;
« O'gituvchilarning kreativ faoliyatini rag'batlantirish mexanizmlarini takomillashtirish.
Kelajakda boshlang'ich ta'lim tizimida ragamli texnologiyalarning roli yanada ortishi
kutilmogda. Bu esa 0'z navbatida o'gituvchilarning kreativ faoliyatini yangi bosgichga olib
chigadi va ta'lim sifatini oshirishga xizmat giladi.
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